CRITERII DE EVALUARE

Puncte

Observatii

Relevanta: max: 25 puncte

1.1. Impactul educativ asupra grupului tinta (10 p);

Achizitiile participantilor: cunostinte, dezvoltarea/consolidarea comportamentelor
prosociale, capacitatea de socializare si comunicare, oferirea unor modele pozitive,
valorizarea competentelor individuale, promovarea spiritului de echipa si de fair play,
respectul fata de ceilalti participanti etc.

1.2. Relevanta fata de analiza de nevoi/context/justificare, inclusiv din perspectiva
grupului tinta caruia acesta i se adreseaza (8 p);

Proiectul sa fie fezabil si realist. Sa nu se suprapund cu alte proiecte finantate care au
acelasi obiectiv. Obiectivele proiectului trebuie sa corespundda unei nevoi/probleme
identificate; spatiul si logistica de desfasurare corespund specificului proiectului,
proiectul tine cont de nevoile si implicarea comunitatii locale. Proiectul trebuie sa se
adreseze unei/unor nevoi reale a/ale grupului tinta si sa corespunda caracteristicilor
acestuia.

1.3. Originalitatea proiectului (7 p)
Proiectul sa fie inovator. Se puncteaza modul original de a aborda problema
identificatd, comparativ cu alte demersuri similare.

Structura si managementul proiectului: max: 23 p

2.1 Obiectivele sunt SMART (Specific, Masurabil, Adecvat, Realizabil si incadrat in
Timp) (3 p);

2.2. Concordanta dintre grup tinta - obiective — activitati — rezultate, numar de elevi
implicati (5 p);

Proiectul sa fie coerent: diferitele parti ale proiectului trebuie sa fie articulate in mod
logic (obiectivele sa raspunda problemei grupului tinta, activitatile sa fie subsumate
logic obiectivelor si sa duca la indeplinirea acestora; rezultatele sa fie reale si
masurabile — se vor preciza obligatoriu indicatori; asigurarea sustenabilitatii face
parte din structura proiectului).

2.3. Activitatile sunt realiste, planificate si pot fi realizate cu resursele umane si
materiale ale proiectului (4 p);

2.4. Rezultatele sunt concrete, specifice, relevante in raport cu nevoile identificate,
masurabile cantitativ si/sau calitativ (6 p);
Se puncteaza precizarea indicatorilor de masurare a rezultatelor.

2.5. Tehnicile si procedurile de monitorizare si de evaluare a rezultatelor sunt descrise
si justificate (5p).

Se puncteaza precizarea modalitatilor de evaluare a rezultatelor proiectului atdt la
finalizarea concursului/festivalului, cat si ulterior.

Implicare si participare: max: 19 p

3.1. Capacitatea de derulare a proiectului la nivel national (10 p)

Indicatori: asigurarea resurselor umane; capacitate de cazare si masd, asigurarea
materialelor pentru desfasurarea probelor de concurs conform regulamentului;
asigurarea securitatii si a sigurantei participantilor, infrastructura adecvata,
implicarea comunitatii locale in proiect etc. Constituie avantaj organizarea
proiectului cu participare directa.

3.2. Descrierea parteneriatului — roluri si responsabilitati in proiect (4p)

3.3. Experienta aplicantului in organizare de proiecte (5 p).
Aplicantul este unitatea scolara, nu persoana care coordoneaza proiectul.




Sustenabilitate si diseminare: max: 15 p

4.1. Masura 1n care proiectul este sustenabil (5p)

Sustenabilitate inseamnd continuare si dezvoltare (participantii vor utiliza achizitiile
dobandite in proiect atdt in viata de zi cu zi, cdt si in initierea unor noi activitdti,
proiecte etc.). Proiectul poate avea in vedere utilizarea/imbunatdtirea ofertei
educationale a unitatilor de invatamant implicate. Sustenabilitatea inseamna
durabilitatea in timp a rezultatelor si multiplicarea acestora.

4.2. Proiectul include activitati de promovare si de diseminare relevante (5p)
Relevanta se refera la nivelul, numarul si complexitatea activitatilor de promovare si
diseminare.

4.3. Calitatea editiei anterioare (rezulta din raport) (5p)

Raportul editiei anterioare trebuie sa contina minimum urmdatoarele informatii:
Rezulatul derularii proiectului (pe scurt: perioada, parteneri, principalele activitati),
Numar de participanti, cu unitatea de invdatamant precizatd (in cazul concursurilor cu
participare directa);

Numar de participanti, scoli, judete si tari implicate, pentru proiectele cu participare
indirecta/online;

Bugetul (surse de provenienta a fondurilor si modul in care au fost cheltuite);

Premii (daca este cazul) - numar si procent din numarul de participanti (conform
Regulamentului de organizare a activitatilor cuprinse in calendarul activitatilor
educative, scolare si extrascolare si Regulamentului propriu al concursului). In cazul
n care sunt mai multe premii I, Il etc., se va justifica acest lucru.

Rezultate — produse, impact

Promovare si diseminare (doar descriere, fara atasamente).

Buget: max: 18 p

5.1. Nivelul estimat al costurilor este realist (4 p)
Proiectul sa respecte principiul cost — eficienta.
5.2. Contributia financiara a aplicantului (14 p) Punctajul se acorda astfel:
- pentru o contributie intre 1- 1000 lei — 1p;
- pentru o contributie intre 1001 — 2000 lei — 2p;
- pentru o contributie intre 2001 — 3000 lei — 3p;
- pentru o contributie intre 3001 — 4000 lei — 4p;
- pentru o contributie intre 4001 — 5000 lei — 5p;
- pentru o contributie intre 5001- 6000 lei — 6p;
- pentru o contributie intre 6001 — 7000 lei — 8p;
- pentru o contributie intre 7001 — 8000 lei — 9p;
- pentru o contributie intre 8001 — 9000 lei — 11p
- pentru o contributie intre 9001 — 10000 lei — 13p

TOTAL max: 100 puncte

* Aplicantul care aduce o contributie, din surse proprii, mai mare de 10.000 lei, va obtine punctaj maxim
la acest criteriu.




