N
- Proiectul de mobilitate in domeniul formarii profesionale
Erasmus+  »Competente in proiectarea aplicatiilor, o sansa pentru viitor!,,
”Competencies in apps design,a chance for the future!,,
2020-1-RO01-KA102-078865

BROSURA PROIECTULUI

Publicatie realizata in cadrul proiectului "Competencies in apps design,a
chance for the future!, numar de referintda 2020-1-R0O01-KA102-078865

Beneficiar
Colegiul National ,,Avram Iancu”, Stei.

Coordonator: prof. Andru Cristian Adrian, responsabil de proiect si director la
Colegiul National ,,Avram Iancu”, Stei

Autor: prof. Niculae Alina Florina, responsabil cu diseminarea

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene.
Aceasta publicatie (comunicare) reflectd numai punctul de vedere al
autorului si Comisia nu este responsabili pentru eventuala utilizare

a informatiillor pe care le contine.
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DATE DESPRE PROIECT

Proiectul > Competencies in apps design,a chance for the future!” s-a adresat unui numar
de 32 de elevi de la Colegiul National ,,Avram lancu”, Stei, profil Real, specializarea matematica-
informatica. El a fost aprobat pentru finantare in contextul programului Erasmus+, Actiunea cheie 1
(KAL) — Proiecte de mobilitate, domeniul — Formare profesionala (VET), in cadrul rundei 2020, cu
numarul de referinta 2020-1-RO01-KA102-078865.

OBIECTIVELE PROIECTULUI

O1.Creearea si dezvoltarea competentelor, cunostintelor si abilitatdilor practice in domeniul IT,
pentru 32 de elevi, cls.a Xl-a, din anii scolari 2020-2021 si 2021-2022,prin creearea de proiecte sau
programe, care corespund standardelor stabilite de firmele de profil, ancorate in realitatea pietei

muncii, Tn scopul facilizarii tranzitiei de la scoala la locul de munca.

O2.Valorificarea oportunitatilor de colaborare si parteneriat transnational cu firme europene din
domeniul IT, prin care scoala se adapteaza la cerintele de pe piata muncii europene, sa intensifice
cunostintele elevilor despre functionarea acestor firme, despre rolurile indeplinite in cadrul firmelor

si s le faciliteze mobilitatea.

0O3.Dezvoltarea personala a celor 32 de participanti prin formarea unui comportament profesional,
sporirea
adaptabilitatii la medii socio-culturale noi, perfectionarea utilizarii limbii engleze, imbogatirea
nivelului cultural.

PARTENERI EXTERNI:

- ldeas Granada, Informatica Reparnet Granada, Spania
- MEP Europrojects, Granada, Spania
- L. Lazarou CTC, Paphos, Cipru
- Organization for Promotion of European Issues (OPEI), Paphos, Cipru
Bugetul proiectului: 78,182. Euro
Durata proiectului: 17 luni, in perioada 01.09.2020-31.01.2022
Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene.
Aceasta publicatie (comunicare) reflectd numai punctul de vedere al

autorului si Comisia nu este responsabild pentru eventuala utilizare
a informatiillor pe care le contine.
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ACTIVITATI DESFASURATE iN CADRUL PROIECTULUI

e ey

stagii de instruire practica, continuturi din curriculumul national, cu durata de 2 saptamani (10 de
zile) n institutii de formare relevante, acreditate pe evaluare de competente profesionale si autorizate
pentru emiterea de certificate, precum ldeas Granada, Informatica Reparnet Granada din Spania si L.

Lazarou CTC, Papho din Cipru.

Fluxul 1: 14 — 25 iunie 2021

Participanti: 16 elevi de clasa a Xl-a, inscrisi la calificarea Ajutor analist programator

Tara de stagiu: Spania

Organizatie de primire: ldeas Granada, Informatica Reparnet Granada

Stagiul de pregitire practici efectuat: Identificarea datelor care intervin intr-o problema si
aplicarea algoritmilor fundamentali de prelucrare a acestora-20 de ore de stagiu practic;
Implementarea algoritmilor intr-un limbaj de programare-40 de ore de stagiu practic.

Fluxul 2: 06-17.12.2021

Participanti: 16 elevi de clasa a XI-a, inscrisi la calificarea Ajutor analist programato

Tara de stagiu: Cipru

Organizatie de primire: L. Lazarou CTC, Paphos, Cipru

Stagiul de pregatire practica efectuat: Identificarea datelor care intervin intr-o problema si
aplicarea algoritmilor fundamentali de prelucrare a acestora-20 de ore de stagiu practic;

Implementarea algoritmilor intr-un limbaj de programare-40 de ore de stagiu practic.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene.
Aceasta publicatie (comunicare) reflectd numai punctul de vedere al
autorului si Comisia nu este responsabild pentru eventuala utilizare

a informatiillor pe care le contine.
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FLUXUL 1 DE MOBILITATE
TARA DE STAGIU - SPANIA
12-25 IUNIE 2021

. AVRAM ANTONIA-SIMINA

. BITEA IONUT ANTONIO

. BOTA CHRISTIAN-ROMAN

. COVACIU ANTONIO FLORENTIN
. CRISAN ANDREEA

. FLORINCUTA IOAN-DENIS

. GRAMADA MARIA-EMILIA

. HORA OVIDIU ALEXANDRU

. IENCIU BOCSE ANDREI

10. ILIES ANDREI FLORIN

11. MOCAN BOGDAN ANTON
ELIAZAR

12. MOS IOANA-LARISA

13. MUNTEAN ANDREEA ALINA
14. PANDA MELISA FLORENTINA
15. PELE RADU ALEXANDRU

16. SIMEDRE PATRICIA-TEODORA
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Profesori insotitori:
1. CRISAN SIMONA
2. BAN ALINA

Profesor monitor:

DIR. ANDRU CRISTIAN ADRIAN

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene.
Aceasta publicatie (comunicare) reflectd numai punctul de vedere al
autorului si Comisia nu este responsabili pentru eventuala utilizare

a informatiillor pe care le contine.
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FLUXUL 2 DE MOBILITATE
TARA DE STAGIU - CIPRU
06-17.12.2021

. BURSASIU DANA-MARIA
. FUNDIUR BIANCA

. GEORGESCU RARES-STEFAN

. HERLAS MIRCEA

. ILIES BIANCA-IZABELA

. JURCA ADELINA-SIMINA

. MERCEA NICOLAS-EUSEBIU

. MIHOC IONUT-RARES

. MONE MELISA-CARMEN

10. MUSET ALINA-FLORENTINA
11. PANDA ROXANA-LILIANA

12. PANTEA CRISTINA-NURIA

13. SABAU ALEXANDRU

14. STAN CATALINA-DORIANA

15. TIRLA GABRIEL-MIHAI

16. TULVAN STEFAN-ALEXANDRU

O© 0 N O N A W N -

Profesori insotitori:
1. GAVRIS CRISTIAN PETRU
2. BAR ANDREEA

Profesor monitor:

DIR. ANDRU CRISTIAN ADRIAN

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene.
Aceasta publicatie (comunicare) reflectd numai punctul de vedere al
autorului si Comisia nu este responsabila pentru eventuala utilizare

a informatiillor pe care le contine.
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ACTIVITATI DESFASURATE iN FLUXUL 1 SI 2 DE MOBILITATE

Stagiile de pregatire practica au abordat teme din unitatea de continut ”Elemente de programare
orientata pe obiecte”, cuprinse in programa de informatica,cls. a XIa, matematica-informatica:

> ldentificarea datelor care intervin intr-o problema si aplicarea algoritmilor fundamentali de
prelucrare a acestora - 20 de ore de stagiu practic;
» Implementarea algoritmilor intr-un limbaj de programare - 40 de ore de stagiu practic.

Acestea au fost efectuate astfel:

- in Spania de citre firmele Ideas Granada si Informatica Reparnet Granada, tutore de stagiu Angel
Marin Jiménez

-in Cipru de catre firma L. Lazarou CTC , tutore de stagiu: Lazaros Lazarou
Activitati de invatare

1. Cunostinte:

o Realizarea de aplicatii creative pentru desktop si mobile;

e Prelucrarea secventelor de valori;

e Implementarea algoritmilor in mediu de programare visual,

e Tehnici de baza si intermediare in dezvoltarea programelor IT;

e Realizarea unei aplicatii orientate pe obiect.

2. Abilitati:
e Exprimarea unui mod de gandire creative in structurarea si rezolvarea problemelor;
e Formarea obisnuintelor de a recurge la concepte si metode informatice de tip algoritmic specifice

n abordarea unei varietati de probleme;

,,,,,

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene.
Aceasta publicatie (comunicare) reflectd numai punctul de vedere al
autorului si Comisia nu este responsabild pentru eventuala utilizare

a informatiillor pe care le contine.
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3. Competente tehnice specializate si cheie dobéandite:

e Identificarea datelor care intervin intr-o problema si aplicarea algoritmilor fundamentali de
prelucrare a acestora;

e Analizarea unei probleme 1n scopul identificarii si clasificarii datelor;

e Identificarea relatiilor dintre date si a modalitatilor adecvate de structurare a acestora care intervin
ntr-o problema;

e Utilizarea functiilor specifice de prelucrare a datelor structurate;

e Implementarea algoritmilor intr-un limbaj de programare;

e Utilizarea instrumentelor de dezvoltare a unei aplicatii orientate pe obiect;

e Prezentarea unei aplicatii;

e Reguli elementare pentru crearea unei aplicatii orientate pe obiect.

Competente si abilitati personale concretizate in imbundttsirea unor competente-cheie:
v’ dezvoltarea competentelor antreprenoriale prin contactul direct cu piata muncii din UE
v optimizarea abilitatilor Tn folosirea limbii engleze

v imbunatatirea competentelor sociale

v deprinderea principiilor si valorilor europene

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene.
Aceasta publicatie (comunicare) reflectd numai punctul de vedere al
autorului si Comisia nu este responsabild pentru eventuala utilizare

a informatiillor pe care le contine.
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TN SPANIA.....

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene.
Aceasta publicatie (comunicare) reflectd numai punctul de vedere al
autorului si Comisia nu este responsabili pentru eventuala utilizare

a informatiillor pe care le contine.
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IN CIPRU...

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene.
Aceasta publicatie (comunicare) reflectd numai punctul de vedere al
autorului si Comisia nu este responsabili pentru eventuala utilizare

a informatiillor pe care le contine.
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Pregatire culturala

Vizite si excursii: Spania

Granada

Alhambra
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Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene.
Aceasta publicatie (comunicare) reflectd numai punctul de vedere al
autorului si Comisia nu este responsabili pentru eventuala utilizare

a informatiillor pe care le contine.
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Vizite si excursii: Cipru

Situl arheologic Kourion Stanca Afroditei

Castelul medieval Limassol Plimbare cu vaporul

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene.
Aceasta publicatie (comunicare) reflectd numai punctul de vedere al
autorului si Comisia nu este responsabila pentru eventuala utilizare

a informatiillor pe care le contine.
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REZULTATELE PROIECTULUI

A. Intangibile:

1. Tmbunatatirea cunostintelor, compententelor avansate despre programarea orientati pe obiect,
despre dezvoltarea aplicatiilor gamming a membrilor grupului tintd-cuantificabile si masurabile prin
rezultatele procesului de evaluare al participantilor;

2. Imbunitatirea competentelor lingvistice, dezvoltarea spiritului de lucru in echipa de lucru intr-un
mediu concurential la standarde europene, cunoasterea altor modele ecomonice, sociale si culturale-
masurabile prin rezultatele evaludrilor si certificatelor de competenete dobandite, calitatea

materialelor realizate.
B. Tangibile:

» 2 jocuri educative despre invatarea literelor si cifrelor

» 32 de lucrari practice care vor putea fi folosite ca bibliografie la sustinerea atestatului
profesional de clasa a 12-a

» 32 de prezentari PPT despre aplicatiile realizate in perioada de stagiu

» un ghid de bune practice

» un tutorial cu pasii de implementat in realizarea aplicatiilor gamming

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene.
Aceasta publicatie (comunicare) reflectd numai punctul de vedere al
autorului si Comisia nu este responsabili pentru eventuala utilizare

a informatiillor pe care le contine.



